Obsah: vyhledani a popsani obydli
pohadkovych bytosti v lese
a vymysleni pribéhd

Cil: vyprovokovat fantazii

Druh aktivity:  prekvapiva, aktivni az klidna
Pocet ticastnikii: libovolny

Vék ucastniku: 3-8 let

Doba: asi 15 minut
Material: =
Priprava: vyhledat vhodny lesni dsek
Vnéjsi podminky:
kdykoliv
Prubéh:

2 Navedte ucastniky na hru tak, ze je nechate vy-
jmenovat viechny bytosti lesa. KdyZ po urcité
dobé sami nepfijdou na lesni skfitky, vily a stra-
sidla, utiste je a tajemné zaseptejte, Ze se domni-
vate, Ze se zde tyto bytosti vyskytuji. Viyskytuji se
jen pii zvlastnich prilezitostech, bude proto veli-
ce tézke je skutecné objevit. Vyzvete proto déti,
aby zkusily najit alespon jejich obydli a pripadné
dalsi stopy.

2 Bez dalsich navodu objevi déti mnozstvi dutin,
vyklenkd atd., které pojmenuji jako ,domecky,
hrady, chaloupky, zamky atd.

2 Podle fantazie déti muzete pokracovat ve hre.
Majednou objevite Skolu, nemocnici, zahradku
a hfisté téchto bytosti. Tak jdete stale dal lesem.
Deti jsou vetsinou velmi oteviené a kreativni.

2 Nechte déti vypravovat ke kaZdé nalezené stopé
néjakou historku a sami téz néjakou vymyslete.



